Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Zastosowania informatyki w logistyce 1010512321010513876
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogélnoakademicki 1/2

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Gry i technologie internetowe polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 30  Cwiczenia: -  Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 4 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Grzegorz Pawlak dr inz. Rafat Walkowiak

email: grzegorz.pawlak@cs.put.poznan.pl email: Rafat.Walkowiak@cs.put.poznan.pl
tel. 61 6652982 tel. 61 6652574

Instytut Informatyki Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z metod
1 Wiedza: optymalizaciji: programowanie dynamiczne, programowanie matematyczne; matematyki:
analiza monotonicznosci funkcji; narzedzi: korzystanie z arkuszy kalkulacyjnych.

Powinien posiada¢ umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrodet.

2 Umiejetnosci:
3 Kompetencje | Powinien réwniez rozumieé konieczno$é poszerzania swoich kompetencii i by¢ gotowym do
spoteczne podjecia wspotpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student

musi prezentowac takie postawy jak uczciwos¢, odpowiedzialnos¢, wytrwatosé, ciekawosé
poznawcza, kreatywnos$¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu logistyki.

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania zadan problemowych z zakresu ré6znych podsystemoéw
logistyki.

3. Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci pracy zespotowej przy podejmowaniu decyzji.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztatcenia

Wiedza:

1. ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze ogoélng w zakresie algorytmow i ztozonosci obliczeniowej - [K_W4]

2. ma podbudowang teoretycznie szczegdtowa wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu informatyki, takimi
jak: algorytmy i struktury danych, optymalizacja kombinatoryczna - [K_WS5]

3. ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnigciach w informatyce i w wybranych pokrewnych
dyscyplinach naukowych: logistyka - [K_W6]

4. zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan inzynierskich z wybranego
obszaru informatyki: arkusze kalkulacyjne, solwer zadan programowania matematycznego. - [K_W8]

Umiejetnosci:

http:// www .put.poznan.pl/
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1. potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrédet (w jezyku ojczystym i angielskim), integrowac je,
dokonywac ich interpretaciji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz formutowaé i wyczerpujgco uzasadnia¢ opinie, -
[K_U1]

2. potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia si¢ i zrealizowa¢ proces samoksztatcenia, - [K_U5]

3. potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych probleméw badawczych metody
analityczne - [K_U9]
4. potrafi - przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich - integrowa¢ wiedze z ré6znych obszaréw informatyki (a w

razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac¢ podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze
aspekty pozatechniczne - [K_U10]

5. potrafi formutowac i testowac hipotezy zwigzane z problemami inzynierskimi i prostymi problemami badawczymi -
[K_U12]

6. potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz nowych produktéw
informatycznych - [K_U13]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K_K1]
2. potrafi wspétdziata¢ i pracowac w grupie, przyjmujac w niej rézne role - [K_K5]
3. potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania - [K_K6]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Ocena formujgca:

a) w zakresie wykfadow:

- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materialu oméwionego na poprzednich wyktadach,
b) w zakresie laboratoriéw / éwiczen:

- na podstawie oceny biezgcego postepu i wynikéw realizacji zadan.

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na egzaminie pisemnym sktadajacym sie z 5 zadan zaréwno o
charakterze problemowym, jak i zadan, ze znajomosci koncepcji i kluczowych pojeé, przyktadowe zadania problemowe
rozwigzywane sg podczas zaje¢, a wymagane koncepcje i pojecia prezentowane na wyktadzie sg spisane na dostepnej dla
studentéw liscie.

- omowienie wynikow egzaminu,
b) w zakresie laboratoriéw / éwiczen weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:
- ocene umiejetnosci zwigzanych z realizacjg ¢wiczen laboratoryjnych,

- ocena umiejetnosci podejmowania wtasciwych decyzji logistycznych na podstawie wynikéw dziatalnosci ‘firmy’
prowadzonej w ramach 10 etapowej (tygodniowej) gry logistycznej,

- ocene i obrone przez studenta sprawozdan z realizacji projektow.

Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywno$¢ podczas zajeé, a szczegdlnie za:

- omowienia dodatkowych aspektéw zagadnienia,

- efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas analizy przypadku logistycznego,

- umiejetnos¢ wspotpracy w ramach zespotu kierujgcego 'firma' w ramach gry logistycznej,

- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

- wskazywanie trudnosci percepcyjnych studentéw umozliwiajgce biezgce doskonalenia procesu dydaktycznego.

Tresci programowe
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Woyktad: struktury i cechy systeméw dystrybucji towaréw, procesy logistyczne a transformacja towaréw, zakres i definicja
logistyki, klasyfikacje podsystemow logistyki, koszty logistyczne, konflikty celéw przy optymalizacii kosztow, zapasy - rodzaje i
znaczenie, koszty utrzymania zapaséw, metody okreslania zapotrzebowania, reguty zamawiania towaréw, zapas
bezpieczenstwa, metoda wtérnego punktu zamawiania, selektywna gospodarka magazynowa, rodzaje magazynéw, magazyn
wysytkowy, magazyn kompletacii, regaty, srodki transportu w magazynie, lokalizacja obiektow sieci logistycznej, opakowanie -
funkcje i wymagania, jednostki logistyczne, wybor srodka transportu, optymalizacja organizacji transportu, fancuch
transportowy, gatezie transportu- ocena, stawki przewozowe, reguty handlowe Incoterms, systemy informatyczne w
systemach transportowych: zarzadzanie transportem, pobieranie optat za infrastrukture, mapy cyfrowe; systemy
komputerowego zarzgdzania: zasobami przedsiebiorstw (ERP, SCM), zapasem przez dostawce, obstugi procesow
magazynowych.

System zarzadzania fancuchem dostaw na przyktadzie sieci dostaw réznych typéw produktéw takich jak samochody, czesci
komputerowe, produkty wieloseryjne.

Efekt byczego bicza (bullwhip effect) - jego cechy i sposoby unikania w systemie zarzgdzania tancuchem dostaw.

Problem zatadunku wielowymiarowego (2D i 3D) na przyktadzie zastosowan praktycznych, istotne rozwigzania i algorytmy.
Zagadnienia transportowe:

- sformutowanie ogélnego problemu zagadnienia transportowego,

- zaproponowanie modeli matematycznych,

- zaproponowanie metod rozwigzan.

Mikrologistyka - rozwigzania logistyczne wewnagtrz systemu produkcyjnego.

Analiza ruchu i jego wptywu na funkcjonowanie systemu dostaw i odbioru w zaktadzie produkcyjnym.

Prognozowanie popytu i podazy na przyktadzie systemu magazynowego.

Laboratorium: gra logistyczna wg.pkt 1 z literatury - (wieloetapowa gra z wspétzawodnictwem - polega na zarzadzaniu firma w
zakresie planowania produkcji i podejmowania decyzji logistycznych), analiza przypadkéw logistycznych: problem
transportowy (zadanie programowania matematycznego), problem strategii zakupéw przy zmiennym deterministycznym
zapotrzebowaniu i zmiennej cenie produktu (programowanie dynamiczne), wyznaczanie optymalnej wielkosci zamoéwienia z
uwzglednieniem przedziatowych stawek transportowych i mozliwoscig naddeklaracji (analiza przebiegu odcinkami ciggtej
funkcji kosztéw), poréwnanie strategii gospodarki magazynowe;j.

Na podstawie zadanego przypadku systemu logistycznego prowadzone sg wieloaspektowe analizy w celu uzyskania metod
rozwigzania problemoéw logistycznych. Brany pod uwage jest kompleks zagadnien logistycznych zwigzanych z:

- zarzadzaniem stanami magazynowymi,

- lokalizacja i organizacja transportu,

- optymalizacja srodkéw transportu,

na przykfadzie takich praktycznych zastosowan jak tartak, silos zbozowy czy inny zaktad produkcyjny.

Metody dydaktyczne:

1. wyktad: prezentacja multimedialna, rozwigzywanie zadan

2. éwiczenia laboratoryjne: analiza przypadkéw logistycznych, gra logistyczna, rozwigzywanie zadan, praca w zespole
- gra, projekty.

Literatura podstawowa:

1. Logistyka, Beier F.J., Rutkowski K., Oficyna Wydawnicza SGH, Warszawa 1999

2. Zarzadzanie logistyczne, Coyle J.J.,Bardi E.J.,Langley Jr C.J. PWE

3. Systemy logistyczne, Pfohl H.-Ch., Instytut Logistyki i Magazynowania, Poznan 2001
4. Logistyka, red. Kisperska-Moron D.,Krzyzaniak S., Biblioteka Logistyka, Poznan 2009
5. Grabowski W. Programowanie matematyczne, PWE, Warszawa 1980.

6. J.Bfazewicz i inni: Badania operacyjne dla informatykéw. WNT, 1983

Literatura uzupetniajaca:

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢é Czas (godz.)
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1. udziat w zajeciach laboratoryjnych, omawianie tresci zadan projektowych, ocena poprawnosci 30
realizacji projektow 12
2. przygotowanie (w ramach pracy wiasnej) sprawozdan z projektdw laboratoryjnych 4
3. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegolnosci projektow i | 1o
podejmowania decyzji w grze logistycznej (czgsciowo mogg byc¢ realizowane drogg elektroniczna) 30
4. przygotowanie strategii logistycznej i podejmowanie decyzji w ramach gry logistycznej 5
5. udziat w wyktadach 1
6. zapoznanie sie ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi 50 stron 8
7. omowienie wynikow egzaminu
8. przygotowanie do egzaminu i obecnos¢ na egzaminie: 6 godz. + 2 godz.
Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 66 3
Zajecia o charakterze praktycznym 52 2
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